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Nombre del Conquistador

Letreros y carteles

� 1. Escribir de memoria el alfabeto completo en minúsculas en dos de los 
siguientes modelos: 
a. gótico
b. romano
c. itálico

� 2. Demostrar cuando se deben utilizar los diferentes tamaños y tipos de 
plumas.

� 3. Citar al menos cuatro principios para hacer un cartel atractivo y 
distintivo.  

1. ________________________________________________________

2. ________________________________________________________

3. ________________________________________________________

4. ________________________________________________________

Saber cómo hacer los márgenes correctos para el tamaño del papel que 
está usando.

� 4. Hacer tres carteles en una variedad de tamaños para ser utilizados por 
cualquiera de los siguientes grupos: escuela sabática, iglesia, escuela, 
Club de Conquistadores, o Sociedad de JA. Usar al menos dos tipos 
diferentes de letra en estos carteles.

Dónde fue usado Tamaño Tipos usados

1. ______________________  ___________  ___________________

2. ______________________  ___________  ___________________

3. ______________________  ___________  ___________________



� 5. Hacer cinco carteles adicionales sobre temas de su propia elección.
Estos carteles serán evaluados para su aceptación en las tres condiciones
siguientes:

a. Arreglo
b. Pulcritud
c. Selección del tipo de letra utilizado.

1. ________________________________________________________

2. ________________________________________________________

3. ________________________________________________________

4. ________________________________________________________

5. ________________________________________________________

� 6. Practicar todos los trazos hasta que los puedas hacer sin problemas y
con precisión.

Fecha completada ____________ Instructor/Asesor _______________________
Letreros y carteles

Edición 2002


